TAVSANCIL MARSHALL BOYA MESLEKi VE TEKNIK ANADOLU
LiSESi 2023/2024 EGITiMi OGRETIM YILI

E TWENNING PROJESI

PROJENIN ADI OPSS! A FORBIDDEN WORD
PROJENIN YAPILDIGI ALAN MUHASEBE VE FINANSMAN ALANI
PROJENIN AMACI * Ogrencilerimizin dil ve iletisim becerilerini geligtirmek,
* Okulda gegirilen zamanin kalitesini artirarak

ogrencilerimizin iyi oluslarini gelistirmek

* Oyun esnasinda kisisel, aile, klltlrel ve sosyo-ekonomik
durum fark etmeksizin bir araya gelmek, farkhliklarin
birlestirici glclinden faydalanmak

* Alan ve brang terimlerinin kalicihdini artirmak ve kelime
dagarcigini zenginlestirmek,

* Ogrencilerimizin oyun tasarlama, materyal kullanimi ve
estetik becerilerini artirmak,

* Stratejik duginme becerilerini gelistirmek, yuksek dikkat ve
odaklanma becerilerini artirmak,

* Benzer kelimeleri farkli yollarla anlatabilme noktasinda
yaraticihgi tesvik etme,

* Eglenmek ve grup calismasi ile sosyal etkilesimi artirmak.

PROJE DiLi ingilizce. Tiirkge, Sirpca
PROJEYE KATILAN OGRENCi | Muhasebe finansman alaninda egitim géren 4 égrenci ile
SAYISI proje yuratulmagtar.

TAVSANCIL MARSHALL BOYA MTAL / KOCAELI
MILANGAZ HACER DEMIROREN MTAL / KOCAELI
MIMAR IZZET BAYSAL MTAL / BOLU

ZEHRA ULUSOY MTAL / BILECIK

JU SREDNJA EKONOMSKO-UGOSTITELJSKA
SKOLA / KARADAG

PROJE ORTAKLARI

PROJENIN KISA ACIKLAMASI | Oyun; 6grenme siirecini desteklerken, mekan, yas, kademe
fark etmeksizin kesfetme ve deneyimleme firsati sunar.
Ogretim faaliyetleri sunug yontemine sikigip kalmayacak
kadar kiymetli, ezberlemek yerine yaratici digtinme, igbirligi
ve problem ¢ézme etkinlikleri ile desteklenmelidir. Bizler de
dinyaca bilinen vyasakl kelime oyununu alan ve
branglarimiza entegre etmeye, terimlerin kaliciligini
artirmaya, kelime dagarcigimizi genisletmeye, okul
ortamina olan guven ve baglilik duygusunu artirmaya ve
biraz da eglenmeye karar verdik.

"Oops!"; meslek liselerindeki alanlarimiza ait kavram ve
terimlerin  6grenimini  kolay, eglenceli ve kalici hale
getirebilecegimiz oyun tasarim surecidir.

SONUCLAR Proje sonucunda o6grencilerimiz yasakh kelime oyunu ile
mesleki alanlarimiza ait kavramlari ve terimleri daha kolay,
eglenceli, kalici olarak 6grenebileceklerdir. Bunun yaninda
materyal kullanimi, estetik ve tasarim konusunda becerilerini
gelistirme, dil ve hafiza becerilerinin glgclendirme, isbirligine
dayali oyun oynayarak grup ici iletisimin kuvvetlendirme,
topluluk 6ndnde ifade gucinu artirma ve sosyal etkilesimi
gelistirme sonugclar beklenmektedir.




